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(Qué escuchamos? Tustrumentos Mmusicales - Guia de actividades para reforzar la escucha por Al acaPeIIa Educacion
Musical se distribuqe b@)'o unva Licencia Creative Commons Atribuciét\)-I\)oCOMercial-COMPartirIgual 4.0 Tutervacio-
val.

La licencia PerMite crear y distribuir obras derivadas, pero solo bg)'o la misma licencia o uva COMPatible iwc|UU|ewdo la
MeNcion de la autoria de la obra de cual se deriva.

La licencia PerMite a otros coPiar, distribuir, exhibir e iwterpretar la obras solo para Propésitos NO coMerciales, respe-
tavdo Y eNuNciando la autoria de la obra.

Avte cua|c|uier duda, sugerewcia 0 comeNntario Puedes contactarvos por los siguiewtes cavales:

Correo electrovico: alpacaPeHaeducaciouMusica|@gMai|.COM
%ouTubez Alpacapela Educacion Musical
ustagram: @alpaca ellaeduusical
Twitter: @Alpacapel aM
Facebook: Alpacapeﬂa Educacién Musical.
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iBiewvevidos!
Somos Alpacapella Educacién Musical. Este mes de Mayo del 2020 CUMP“MOS
un alo activos Y cluisiMos celebrarlo COMPthieUdO cowtigo esta gufa de acti-
Uidades para el recovociMiento auditivo de istrumentos musicales de la serie
de videos llamada “;Qué escuchamos?”. (Click aqui parair a qouTube)

EsperaMos Quee sea de mucha aqucla Y se convierta ev uva herramienta sdlida
Y divertida para tus clases.



https://www.youtube.com/watch?v=kOAd-J4LejA&t=19s

{Quiénes somos?

Alpaca ela es uv Proqecto educativo que busca aportar herramientas Y Ma-

terial didactico para el ejercicio de la educacion musical, a través dela iwuestiga—

Cion de diversas estrategias de ewseDawza—apvewdizg)e, abarcanvdo diferentes

estilos de arrewdiz&e)e (uisual, auditivo, kivestésico, etc.) Y asf Iograr uva educa-

CiON MUsica que desarrolle Y Potewcie habilidades cogwitiuas, sociales, afectivas
Y PSiCOMOtViCGS.

Nacié como la SiMP|e idea de COMPaIftiY el material creado en Vuestra etapa de

Précticas progresivas duraute vuestros estudios como educadores. Comenzd

coM la creacion del caval de qoutube, Y luego de uvos dias le siguié Facebook,

Twitter e IustagraM, coN la ivtencidn de covectarvos con docentes Y estu-
diavtes de la educacion musical.

AgradeceMos todo el apoyo brivdado por Nuestras familias, amigos, COMPaDe—

ros y colegas de diferevtes Iugares del mundo. Nos alegra aNUNCIarr que CoMo

ecluipo de trab&e)o tenvemos grawdes Metas fara este Proqecto Y esperamos

seduir creciendo como comuNidad Y defender la iMPortawcia de la educacion
Musical en Muestra formacion como seres humManos.
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La audicién es uvo de los 5 sentidos del ser humano el cual se encarda de Percibir las
oNdas sonvoras por medio de diversos procesos: Fisio|égicos (convducto auditivo) Y Psi—
co|égicos (Percepciéw SONOYKa), sieNdo éste cor\\))uwto de suma iMPortawcia en aumbitos de
aprewdizz?'e tales como el idioma, la COMFVGUSiéM del espacio, envtre muchos otros. Forma
Parte delos ole)etiuos de desarrollo en la educacion musical, donde se busca geverar iNS-
tancias de atewnciow, recePciéw, iwterpretaciéw Y COMPVQMSiéM de la ivformacion sonora.

Devtro de las ivstancias de desarrollo musical, eUuego CUMP|€ UN iMPortawte rol tan-
to para ivteriorizar cowceptos COMO para Potewciar habilidades musicales, gewerawdo
afrewdizg)'es sigwi{—"icatiuos en corg)uwto coN el disfrute. Ademas, brivda unv esPacio para
el desarrollo de habiidades (U| conciencia) sociales como Parte de las ivteracciones pro-
Pias delJuego, Que Iuego se extrapolaw en la cotidiavidad. Es por esto Que Alpacapeﬂa
Educaciony Musical pone a su disloosiciéw, tavto para docentes como vo-docentes, las
siguiewtes Propuestas de actividades ludicas de Percepciéw sonora, utiizando diversos
iustrumentos Musicales como g)e uNificador de esta guia, qQue se devera a Partir de la
serie de videos de discrimivacion timbrica: “{Qué escuchamos?” dispowible en nuestro
Caval de qoutube. COMPthiMOS coN ustedes uva serie de ideas Que se Puedew realicar
cow el material Que tendrav a disPosiciéw en esta gufa. (Pégiwa 19)

“Se ap/feudera’ a/guua vez a hablar si coMenzamos por /B sivtaxis 15 gramatica /8 orto-
graz% 7 el analisis graMat/'caﬁ [Los A///U?Dé’g(/é’UOS hablaw pertectamente gwrcwdo todo
sobre /a lectura y 18 escritura: gorenden ae olco. Fues 1o MISMo ocurre col 18 MUSIEa. £S
vecesario cavtay tocar istrumentos sevcilos divertirse cow 18 MUsica: ev una pa/abm,

haber apre/ud/do 3 aMar 18 MUSIcs, auvtes de estudar sus co’d/gos. 7

Marcel I_awdowskq
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Cousideraciouesautesdesuaplcadéu

Es sumamente iMPortaute ala hora de decidir aplicar unva actividad considerar el contexto en donde esté se desarro-
la cown el Propésito de obtener uv éPtiMO resultado, por lo tavto a contivuacion PresewtaMos UNa serie de Preguutas
para tever en consideracion avtes de aplicar cualquier actividad de las uistas avteriormente.

TieMPO

»(Dispongo del tiempo suficiente para comuicar y reflexiovar las ivstruccioves de la actividad para su Optima
co:mpreusiéw?

»;Cuento cow el tiempo necesario para desarrollar la actividad con todos los participavtes?

»(Pe qué mavera Puedo distribuir el tiempo para que todos participen?

Espacio

»(Dispongo del espacio recluerido para la actividad?
»Recursos:
»Poseo los recursos Necesarios para el desarrollo de la actividad?

Participawtes

»(La actividad me peruite ivcluir a todos los los participates?

»(Pe qué Mavera Puedo coMuicar las iustrucciones de mavera eficaz Y eficiente para la CoMprension de todos
los participavtes?

»(CoMo Puedo ordavizar a los Participautes de Manvera éptiMa?

Ol?)etiuos de aprewdizg)’e
»iLos oI?)'etiuos de aprewdlz?je se gjustav a lo ckue hemos venido trab@)audo?
»(Los oI?)'etiuos se @)ustaw al vivel cogwitiuo de los Participawtes ivvolucrados?

»iL_os Participautes poseen los convociMientos Preuios para desarrolar la actividad?

Estas Preguwtas sown solo alguwas de las vecesarias para reflexionar en torvo al contexto las cuales, de acuerdo a sus
respuesta, NOS Pemitiréu efectuar las adaptaciowes Necesarias para su adecuada aplicaciéw Y asi gewerar experiew—

cias sigwiFicatiuas coN resultados exitosos Y satisfactorios.
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El material vecesario para las siguiewtes actividades,
coMo cartas o Pistas de audio MP3, lo encontraras
desde la Pégiwa 19. Los Iniloerufwculos solo Puedew ser
utiizados desde el wauegador.
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{Qué escuchamos?

OI?)'etiuo de la actividad:
Reconocer el ivstrumento
de Mavera auditiva Y visual

sefialando con la “mano mawi-
to”(Pag.lB) la carta corres-
Powdiewte.

Requerimientos:
Cartas “}Qué escuchamos?,
Uideos “;Qué escuchamos?”,

Proqector, Mano Mawito.

Preparaciéw de la actividad:
Twustalar los equipos vecesarios
para la reProduccic’)w Y visuali-
zacion de los videos “(Que es-
cuchamos?” U| distribuir env unva
suPerF“lcie regular las cartas
“/Qué escuchamos?”.

Tnstrucciones

»L0s Participawtes se ubicardn alrededor de las cartas en
uva disposiciéw Que Pemita Que todos Puedaw visualizar el
uideo.

»El iustructor reProduciré el video.

»Conforme aparezcavy las siluetas t,Llos timbres los Participaw—
tes, sefalarav (Mavo Manito) la carta correspondiente.
»Esta actividad Puede ser utiizada como quroductoria aun
NuUeuo contenido.

/ N\

El iustructor Puede pausar el uideo cuando estive con-

velievte tauto para reflexiovar acerca de lo escuchado

COMO para avalizar la siueta mostrada, ademéas debe velar
por el buen uso de la “Manvo Mavnito”.

i\ /!

\ 7 4




Detectives de Tustrumentos

Olgjetiuo de la actividad:
Mewciovar correctamente
el vombre del ivstrumento
de acuerdo a la ivformacion

obtevida.

RequeriMiewtos: Set de
cartas ivstrumentos musi-
cales ;Qué escuchamos?

Preparaciéw de la actividad:
Dispower boca abzejo todas las
cartas Que se utilizarav sobre

alguwa superFicie regular

Roles ﬁ

Detective: serd quiéu selecciove uva de las cartas.
Tnterrodados: serdv todos los demds Participawtes.
El rol del detective acaba cuando acierte o Vo el nombre
del ivstrumento. Al fivalizar el turvo, el Participawte Que
se eNcueNtre a su derecha serd el Muevo detective.

MISERUCCIONE ST

»El detective selecciovard,siv mirar, uva de las cartas Y la
oNdrd en su frente.

»L_os demds Participawtes veraw la carta Y se Mantendran en

completo silencio.

»El Detective Podré redizar 3 Pre?émtas coMo MaxiMo. La

formulacion de estas pre unvtas deben hacer referencia al

iNstrumento Y debev Poder ser respowdidas coN MoNosilabos

(Si, nvO)

»Estd Prohibido Preguwtar por el vomdbre de a|g0|w iNstru-

Mento

»L_os iwtewogados solo Puedew respouder MoNosilabos ativ

cuando la freguwta sea Mas aMPha Que eso. (Todos los ivte-

rrogados eben respowden SiN excepcioues)

»UNa vez realizadas las Pre%uwtas, el detective debe mencio-

Var el vombre del ivstrumento segan la ivFormacion recopilada.

»Si el detective acierta correctamente, obtieve la carta que

selecciond Y se Prosigue al siguiewte turnvo.

»Si el detective se ecluiuoca al vombrar el ivstrumento, éste

debe deuvoluer a la mesa 2 cartas: la Que tenia ev su frente

Y otra Que posea I_uego, se Procederé a Mmezclar todas las

cartas boca abz\a)o Y pasar al siguiewte turvo (Si el detective

NO posefa wiwgéma otra carta ademas de la Que tenia ev la

frente solo deberd devoluer esa).

»L_a actividad fivalizara cuando Ya vo Qluedeu cartas sobre

la mesa.

»El gawador sera quiéw posea Mavjor NUMero de cartas Y serd

lamado el Detective de ivstrumentos.



Karuta Tustrumental

Ot\sjetiuo de la actividad:
Reconocer el timbre escu-
chado Y tapar coM la mavo

la carta del ivstrumento

reconocido.

Requerimientos:
Cartas “(Qué escuchamos?”,
Audios MP3 “;Qué escucha-
MOS?”, IZeProductor de audio,

SuperFicie Plawa.

PVeParaciéw de la actividad:
Dispouer boca abz\a)'o todas las
cartas Que se utiizaran sobre

alguwa suPeVFicie regular

\\
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. Instruccionves:

» Tnstructor: reproducira' los audios MP3 ev el ordevy Que
estive covveniente (debe verificar los audios que utilizara en
caso de VO eMPIear todas las cartas ew la actividad)
»Participavtes:

»Se ubicaravn alrededor de las cartas

»Escucharav el tivbre del audio MP3

»Ubicardv la ldmiva cowespowdiewte al timbre Y la taparaw
CON SU MaNo.

»El privero ey tapar la carta serd el duefio de esta.

»L_a actividad termivard cuanvdo Ya no quedew Mds cartas
diépowibles evla suPerFicie.

»El gawador sera quiéu posea Mds cartas “équé escuchamos?”

Tambiév se Puede realizar uva variacion a la actividad: omitiendo
los audios Y Procediewdo a describir el ivstrumento en cuestiow,,
Esta descripciéw la Puede realizar el ivstructor o altervar evtre
los Participawtes de la actividad SieMPVe Y cuando estos sean 3
0 Mas (Quien describa nvo Puede Participar de la basqueda).



Ol?)'etiuo de la actividad:
Reconocer el timbre escu-
chado Y trasladarse hasta la
zova desi%wada para aquel
ivstrumento.

Requerimientos:
Cartas “(Qué escuchamos?’,
Audios MP3 “;Qué escucha-
MOS?”, lZeProductor de audio,

SuPerFicie Plawa.

Preparaciéw de la actividad:
Ubicar las hg)as coN los vom-
bres de los ivstrumentos en

diferentes ubicacioves del
espacio (se recomienda la
distancia entre ellas).

IR/

Cowas TiMmbricas

Tnstrucciones

» Tustructor:

»Serd el ewcargado de reproducir aleatoriamente los audios
MP3 (estd funcion también es Posible de automatizar ew los
dispositiuos de reproducciéw)

»Participavtes:

»Se ubicarav al cenvtro del espacio dispuesto para la actividad
»Escucharay Y reconoceran el timbre del Audio MP3

»Se trasladardn hasta la ubicacién/zova del ivstrumento re-
conocido.

»Al ubicarse en uva zowva iNcorrecta el Participawte tendra
c\ue dg)'ar la actividad hasta que esta se reivicie, env cambio,
al ubicarse ev la zova correcta, Podré seguir Participawdo
hasta fivalizar la actividad o ubicarse env uva zowva ivcorrecta.
»L_a actividad Puede fivalizar hasta que no quedew Partici—
Pawtes o el iustructor lo estime convevievte.

Uariacion: Para un vivel Mds auanzado, ev |ugar
de zowas tiMmbricas, se Puedew clasificar en
fFauilias de ivstrumentos. (Pag. 16) | 4

»

El ivstructor Puede pasar al siguieute audio si observa Que to-

dos los Participautes Ya estan dispuestos en UNa zona antes

que el audio mismo termive, todo esto cown el fiv de otorgarle
Mayor FIL{)O a la actividad.

El Participaute Que esté fuera de la actividad debe tever uv

rol activo observando el desarrollo. De esta forma Podra’ refor-

zar e ivteriorizar los tiMbres con sus respectiuos Nombres para
desenvoluerse de Mejor Mavera e UNa Nueua oportuwidad.



Pesca de los wstrumentos

Ol?)etiuo de la actividad
Reconocer el timbre escu-
chado Y caPturar coM la caba
de pescar la carta correcta.

(Pag. 18)

Rec‘ueriMiewtos:
Cartas “Qué escuchamos?’,
Audios MP3 “;Qué escucha-
MOS?”, Reproductor de audio,
Mawta color celeste, azul.

Preparaciéu de la actividad:
Aladir uvo Y dos clips Metd-
licos a cada carta Y ubicar
sobre la mavta Que siMula uva
bguwa

- IVSEVCloNES -

» Tustructor: Reproduciré los audios MP3 en el orden que
estime conveniente (debe verificar los audios que utilizara ev
caso de nvo eMPIear todas las cartas ev la actividad)
»Participawtes:

»Cada uvo contarad con uva “calia de pescar”

»Escucharav Y reconoceran el timbre del Audio MP3

»Esta actividad Puede redlizarse coMmo uN SiMl9|e g)ercicio iNdi-
vidual o como uw\)’uego grupal en el debev ivtentar cowseguir
la Mmayor cawntidad de cartas.

»_a actividad fivaliza cuando Ua o haulaw M3s [&mivas (Peces)
eV la mavta (|aguwa)

Mota: Esta actividad requiere la construccion de un elemento
vital para su despliegue por lo Que se |9uede ivcluir la construc-
cioN de la “cala de pescar” como actividad Preuia. (Pag. 18)

La pesca Puede contribuir a uv desarrollo L,1/O Potewciaciéw
Psicounotriz eV edades teMPrawas, por lo tanvto se Puede realicar
la actividad cow las adaptaciowes Necesarias.




Objetivo de la actividad:
Reconocer el timbre escu-
chado env uva pieza 0 CaNCION.

lZec‘ueriMiewtos:

Cartas “Qué escuchamos?’,
Audios MP3 (estas deben po-
seer al Mevos 1 iNstrumento de
cartas), lZeProductor de audio,

Preparaciéw de la actividad:
Sobre uva super?icie Plaua Y
regular, ubicar todas las cartas
(Qué escuchamos?

Scper Oldo

7 .
. Tustruccioves’ +

& .

»Instructor: serd el ewcargado de Moderar elJuegoJuwto
cowN reproducir las cancioves seleccionvadas.

»Participavtes:

»Se ubicaran alrededor de las cartas ;Qué escuchamos?
»Escucharav Y reconoceraw los timbres Preseutes ev la cav-
CioN 0 pieza.

»CaPturaréw las cartas de los tiMbres reconocidos.

»Cada carta correctamente caPturada otorgaré At Puwto al
Participawte.

»Cada carta ivcorrectamente capturada restard 1 ruwto al
Participawte (Uva vez capturada NO se Puede deuoluer)
»Cada ronda estard conformada por la escucha de la can-
Cion 0 pieza y el proceso de caPtura. Este Ultimo fivalizard
cuaNdo el iustructor estime convenievte, para Proseguir ala
siguiewte ronda.

»Al ivicio de cada ronda todas las cartas vuelvev a la super-
ficie.

»L_a actividad fivalizard uva vez Que todas las Pistas sean
reproducidas o cuando el ivstructor estime conveniente.
»5 gawador serd el Participawte CON Mayor Puwtuaciéw.

La seleccién de las cancioves o Piecas env MP3 debe ser mu
cuidadosa para no levar a confusionves iNvecesarias durante la
actividad. (También se pueden eMPIear los audios MP3 ;Qué es-
cuchamos?)



Ol?)'etiuo de la actividad:
Buscar Y encontrar las pare-
J'as de cartas.

Requerimientos:
Pares de cartas “;Qué
escuchamos?”

Preparaci()w de la actividad:

Sobre uva superFicie regular

ubicar boca abzéjo los pares

de cartas de manvera aleatoria
(AsegLJWate Que todas tewgau

su Parg)a)

Mewmorice

Tnstrucciones

»L_os Participawtes se ubicardv alrededor de las cartas

»L_a actividad se realizara por turnos

»EN cada turvo el Participawte Podré voltear 2 cartas

»Si coinciden se las quedaré Y Podra’ voltear 2 cartas mas.

»Si MO coiNciden deberd poner boca aba\a)'o las cartas Y fivali-

zard su turnvo.

»Elguego termivara cuanvdo vo quedaw cartas sobre la su-
erficie

»El gawador serd Quien posea VES parejas de cartas.

Esta actividad también se Puede realicar de forma ivdividual. Ev
este caso se Puede convtablizar cuavtos mouimientos tardd el

Participawte en ubicar todas las Par@as de iustrumentos.

>



Ol?)'etiuo de la actividad:
Adivivar el ivstrumento ob-
servando la iMitacion muda de
sus caracteristicas .

Requerimientos:
Cartas “;Qué escuchamos?”,
Espacio aMPIio.

PreEaraciéw de la actividad:

Ristribuir los Participawtes

equitatiuamewte para confor-
Mar 2 0 M3s ecluipos.

RaPidu IZaPidu

Roles

»L_os ecluiposjugaréw por turnos.

»Dentro del equipo existirdv roles rotatorios: Adivivador e Tmita-
dor; ademas, existird uva zova de espera.

»Adivivador: Observara la imitacion muda de su COMPaDero de eclui—

o Y tendrad Que Menciovar el vombrre del ivstrumento.

» IMitador: Observara la carta Que el iustructor le mostrara e imi-
tard caracteristicas del ivstrumento para que el Adivivador reco-
Nozca correctamente Y MencioNé su Nombre.

»C0oNa de espera: Quieves se encuedtren aqun’ estardv ala espera
de su turnvo como Imitador

» Tustructor: Serd c‘uieu selecciove la carta a iMitar; este se encon-
trard detras del adivivador Y Moderara toda la actividad.

' strcei@es .

»L_0s ecluipos articiparéw por turvos, cada turvo tevdra

uva duracién de 3 mMivutos.

»El equipo formara uva fila Y el PViMeVO de ésta debera ubi-

carse e\ la zova del Adivivador:

»Quien ahora estard privero CUMPﬁVé el rol del Tumitador el

cual observaré la lamiva que sostendra el Tustructor:

»E|l Tmitador deberd dar Pistas COM MouiMieNto corlooral al

Adivivador:

»Cuando adivive, el Adivivador deberd ubicarse al fival de la

fila (Conva de espera) Y el imitador pasara al Iugar del adiviva-

dor; otorgawdo el esPacio al PréxiMo Tuitador Y rePitiewdo el
roceso coN otra carta.

»El ivstructor deberd

acertadas.

»Uva vez termivado el tieMpo se contaraw los aciertos Y se

Prose%uiré al turvo del otro ecluipo que deberd ivtentar su-

perar la Marca del PViMeV equipo.

levar la cuenta de las respuestas




Este apartado estd esPeciaIMewte dedicado para conocer lo basico del basto Mmundo de la orgiwobgl’a, Que es la cien-
cia que estudia a los iNstrumentos musicales para Posteriomewte clasificar por fauilias. Nos basaremos ew el sistema
de clasificaciéon de ivstrumentos musicales creado por Evrich von Horubostel Y Curt Sachs el cual es aMPhaMewte
utiizado alrededor del mundo.

Cuerdas/Cordbfonos

Estos deben su vombre a la fuevte sovora qQue posee\.
Se trata de cuerdas ev tewsion que al |9u|san frotar o

ercutir uibranw gewerawdo las ondas sownoras. EJeMP|O:
Guiitarra, violin, uiolonchelo, cowtrabgjo, arpa, envtre otros.

Uievtos/Aerdfonos

Estos deben su vombre al requerir Producir uva columva de
aire (Puesta en uibracion) para geuerar soNido. Esta colum-
Na se puede geuerar tauto por el soplo del iwtérprete COMO
de uv bisel, bOjuiHa 0 |ewg0|eta (eNtre otras formas). EJQMPIO:
Flauta dulce, flauta traversa, saxofdn, acordedw, clarivete,
evtre otros.

Percusion/Ldibfonos/Membranéfonos

Si bien esta familia la titulamos “Nstrumentos de Percusiéw” Ua que se
debevn Percutir para geverar vibracién (<,1a sea coN bacluetas, MaNos U
otras técwnicas), la conforman 2 familias de ivstrumentos.

Por motivos Pedagégicos la agruPaMos de esta mavera Ua que éstas
Puedew causar cierta coufusion en uN iNicio.

» LdiéFonos: el Mismo cuerpo del ivstrumento Produce el sovido mediavte la
vibracion por medio de la Percusiéu E\)eMPb: Claves, triéwgulo.

»Membranéfonos: el generador del sonido es uva 0 Mas Membravas Puestas
eN uibracion por Me io de la percusiéw. %eMPIO: Bombo de baterfa, Pawdero.

—




Eléctricos/Electréfonos

Son acluellos Que requierey de la electricidad para ewmitir sowidos.
Existen electromecanicos Y electrénicos. Esta clasificacion Vo es tan
conocida pero consideramos Pertiuewte Menciovarla Y trausmitirla de-
bido a la época ev la qQuee Nos encontramos. Creemos adecuado hacer
Mencion JZ ella uva vez Que se corwprewdau todas las famiias avte-
riores.

Electromecanicos: aquellos ckue geweraw SU sonido por Mmedio de la
vibracion de elementos vo eléctricos, por gjeMplo, unva cuerda de la
guitarra eléctrica.

Electrovicos: acluellos Que recluierew de electricidad para gewerar su
sonido Y aM|9|iFicar|o, por gjeMplo, el teclado electrénico o sivtetizador:

*La guitawa eléctrica la ivcluimos ev la fadiia de cuerdas por motivos didacticos a
pesar de formar Parte de esta fawilia, ror lo cual cousideramos Pertiwewte IIegado
cierto nvivel, hacer mencion de esta fawilia iwcluqeudo los demds ivstrumentos que la
conforman.

Si biev el teclado lo aliadimos a la familia de cuerdas, este Perteuece a los electroéwicos.
L_a decisién de incluir el teclado en otra famiia correspoude vetamente por el timbre
utiizado ew los audios MP?3, Ua que estos correspowdew al de uv Piavo (timbre Que
si puede emular uv teclado/sivtetizador gracias a sus caracteristicas electrovicas).
Este timbre (piavo) sf correspoude a la familia de los iustrumentos de cuerda.




Cala de pescar divertida

Materiales

»1 Uaso o botela plastica Pecluema como base

»1 Palo de brocheta, Maqueta 0 algo siMilar como uva
boubilla rigida

»L_ava o cabamo para el hio de la caba

»1 tapa de botella

»1 TMaV

»20 Clips 0 perros de ropa

» I_a|9ices de colores, teMPeras 0 cualquier Material
Eara decorar a tu gusto.

» egaMewto

»‘I:Deras

Materiales

»GoMa eva o cartuliva

»Palo de brocheta o Maclueta
»Marcador

» PegaMewto

»'I:i)'eras

Pasos

»Pivta %decora elvaso a tu gusto coM P|UMOMes 0 teMPeras

»Peda el palo de brocheta o Maqueta ev la base del vaso.
Cuidado al usar slicova caliente, sieMPre Pide aU|uda aun
adulto.

»ToMa la taPa de botella Y Pega el iman

»Corta un trozo de lava o caliamo Y peda uv extrremo ew el
lado cowntrario de la tapa de botella donde Iegaste el iman

»Pe%a el otro extremo de la lava ev el palo de brocheta.

»Coloca los cliPs 0 perros de ropa ev las cartas “;Qué escu-
chamos?”

»ilistol Ua PodeMos pescar los instrumentos Musicales

Manvo Manito
Pasos
»Pon tus Mavos ew la goruna evay dibt{l)'a su contorvo con
el marcador

»Recorta cow las tieras

» Pega el |9an de brocheta entre ambas mavos
»UNe las Manos con PegaMewto

»Recora como tu quieras

»jListol Tenemos nuestrra mavo Manito

Click Para ver el tutorial detallado


https://youtu.be/cTsDamiOHbE

Pistas MP3

Haz click desde el wauegador ev el vombre de la Pieza/cawciéw
para direcciovar a qouTube

Pieza/Cawncion Tustrumento Musical
Europe - The Fival Countdown Teclado A Arpa B
Francisco Tarreda - Gran Vals Guitarra A Xiléfono B
Mazapan - Carvavalito del Ciempiés Flauta dulce A Uoz B
The legend of Celda: Ocariva of time | Uiolonuchelo A Violiv B

- Privcess Celda (|_U||abl.1)

Grauity fals - Theme song Uioliv A Uiolonchelo B
Cawile - e festiv Acordedn A Clarivete B
Cumbia colombiana - Maracas Maracas A Claves B
Cueca - pandero Pandereta A Tria’wgulo B

EJercicio Uocal*

Uoz A

Flauta dulce B

David Brubeck - Take five

Saxofén A

Flauta traversa B

The oral cigarretes - HeU| kidsl

Coutrabia)'o A

Coutrab@'o B

The |e§eud of Celda: skqward sword ArPa A Teclado B
- Ballad of the Goddess
Suwgha Juug - Canvon Rock Guitarra eléctrica A TrOMPeta B

Rossivi - Guillermo Tell TVOMPeta A Guitarra eléctrica B
Cumbia colombiava - La Po||era colo- | Clarivete A Acordedv B

ra’

A||9aca|9e||a Educacién Musical - Tu- | Xiléfonvo A Guitarra B

tro

Triawgulo - Ritmicas de aCOMPaDa— Triéwgulo A Pandereta B

Miento

Clave sov - 3/2 2/3 Claves A Maracas B

Bateria* Bateria A Bateria B

Super Mario Bross - Theme (Flute) | Flauta traversa A Saxofén B

ara descargar

Esta tabla correspowde a la lista de Piezas cancioves utiizadas para los audios MP3 de
los instrumentos musicales, para su uso ev diferentes actividades.

(™)Siv hiperun’wculo



https://youtu.be/9jK-NcRmVcw
https://youtu.be/sKusTj2LiPE
https://youtu.be/F1IlJq83uME
https://youtu.be/EKLAUNc58iA
https://youtu.be/EKLAUNc58iA
https://youtu.be/R9DpatRyUz4
https://youtu.be/-QuVe-hjMs0
https://youtu.be/LZQ1pOLPEw0
https://youtu.be/mwwXgsvousA
https://youtu.be/PHdU5sHigYQ
https://youtu.be/j2UQJxAUFqk
https://youtu.be/v4ReyoNpyrM
https://youtu.be/v4ReyoNpyrM
https://youtu.be/cm8Ic2TwGjk
https://youtu.be/EnnU-ptbFEA
https://youtu.be/HPxIupmepr4
https://youtu.be/HPxIupmepr4
https://youtu.be/rD-G6c8y3wk
https://youtu.be/rD-G6c8y3wk
https://youtu.be/5FHbecR6YUE
https://youtu.be/5FHbecR6YUE
https://youtu.be/dxVeiPQ1juo
https://youtu.be/V79cdXDrv_A
https://drive.google.com/folderview?id=1aAETNlcZGPgkoEngsDK5fBBmQWwEH5Px
https://drive.google.com/folderview?id=1aAETNlcZGPgkoEngsDK5fBBmQWwEH5Px
https://drive.google.com/folderview?id=1aAETNlcZGPgkoEngsDK5fBBmQWwEH5Px

Cartas Serie 1

Hocordeon Violonchelo

Flauta dulce Guitarra
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Guitarra Electrica Tﬁ&nﬁu%



Trome a Xilotono



Cartas Reverso
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AgradeceMos a:

Guitarra para NiNOS, curso de iniciacion

Padres Y Profesores de Musica El libro “Guitarra Para Mi-
Kos” es Ul Método de aprewdiz?e sencilo Y de facil asimilacion
para VIV Pec‘ueDos. Comienza brivdandoles a ellos uva breve
Presewtaciéw de la guitarra, de los trastes env su diaPaséu,
de sus cuerdas Y afivacion, asi como de la represewtaciéw de
sus Motas ew el PewtagraMa. Aprewde seguidaMewte el vido el
rasgueo de las cuerdas con el uso exclusivo del dedo puldar
de su Mano derecha y a contivuacion, la combivacion de ello
coM la accion de “Pisar” 0 Presiouar las cuerdas ew los trastes
dela guitawa, usando los dedos cowespowdieutes de su mavo
izcluierda.

Autor: Armando I_épez_ Moreno

Guitarra Para Niiios
Curso de Iniciacion

Colorful Ukulele, iviciacion musical con el
ukulele.

Iniciacion Musical con el Ukulele

Padres y Profesores de Musica El libro “Colorful Ukulele” es ~E @ b‘ v ;’f

un método Muy sencilo y Facil de seguir; especialvente elabora- ﬁlrf ‘t%h‘ yo

do para wilios pequefios. Cow este método, el estudiavte apren- AL S “

derd la técnica bésica del rasgueado g)'ecutaudo civco siMPIes &

acordes representados por colores e los rastes del Ukulele, & et

lo quee facitard al pequefio estudiavte su aprendicaje, atv siv RS S ‘

contar con previo conociMiento Musical alguno. La segunda BN
arte del libro esta dedicada al apreudiza’e de las votas musica-

IZS ev el Ukulele, combivando melodias L,1T<))s acordes apreudidos.
Autor: Armando I_c’)Pez Moreno



https://arcoirisdelamusica.com/

